
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

このゲームのコンセプトは、「５％のプレイヤーから数万円」ではなく、 

 
「オモシロいから課金する」。それだけ。 

 基本無料アイテム課金 

 

 

 ３億円 全員３００円 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
技術基地
ラ ボ

 

アクション

バトル 

箱庭シミュ

レーション 思考ゲーム 

観光都市
リ ゾ ー ト

 

宇宙船 

協力プレイ 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

熱い星、寒い星、電磁干渉などの特殊環境に対応できる装備も用意。 

技術アイテム（資源） 

 

未開星  【ヴォルカヌス】 

観光アイテム（資源） 

 

 

燃料アイテム（資源） 

 

 

 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 
 

 

鉄工所 

 
 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

パールホテル 七色のビーチ 

燃料タンク 
 

 リジェネレイトツリー サイエンスハウス エレキタワー 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

かる～い思考ゲーム 

「未開星」
ステージ

発見 
 

「宇宙船」と宙域を選択 

宙域  【スキピオ星雲】 

宇宙船  【プレアデス】 

これを繰り返し 

合計点を「１０」に 

すると発見！となる 

前方 

右方 左方 
４ 

宙域マップ 

 

星によって手に入る 

「資源アイテム」は違う 

 

名所 『スターシャワーズ』 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

敵を倒して活躍しろ！ 

※基本は探査バトルと同じ 敵より多くのマップを支配すれば勝利だ！ 

 

戦果を挙げるとマップを支配できる 

ガーディアンフリート 

宇宙海賊船団
メタルパイレーツ

 

スキピオ星雲 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
このゲームのコンセプトは【ハイクオリティ】による              にあるので、 

 

義務的な「課金ポイント」はつくらない。（体力回復アイテムなど） 

「兵装」や「宇宙船」の設計図。 

上級クラスのモノを幅広く入手できる。が、技術や開発費はゲームをしてゆく必要がある。 

特定の“宙域”に行けるようになる。 

宇宙戦争モードで一時的に行けるようになった“宙域”に、一定時間行けるようになる。 

が、そこは宇宙戦争モードで一度結果を出す必要がある。 

『手にいれたくなる物』のみにしたい。 

故に、 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

解りやすく誰にでも楽しめる。（アクションだから） 

バトルの成果を、「箱庭育成」と「装備」のダブルで楽しめる。 「冒険感」を意識させる事ができ、気分転換にもなる。 

それ自体で楽しめる。（アクションだから） 

バトルの成果で、好きに“建てるだけ”。 １分～３分でできる。 

 

勝敗の有無が、ヤル気とスリルを生む。 

「他者」を意識でき、相互干渉になる。 

自分の成果を発揮できる場所として。 

 

「探査バトル」で生物カードを発見したり、 

「航海」で名所カードを発見したりするとランクが上がる。 

 

・みんなから貴方の動きに注目が集まる！ 

・頼りにされる！ 

・勝てるかどうかは、ぶっちゃけ彼ら次第！ 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


